
Алгоритм создания фильма в Windows Movie Maker 
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1 способ.Щелкнуть на ярлыке программы на раб. Столе (если есть) 
2 способ. Пуск –все программы- MovieMaker 

 

 

 

 

Основные области 

программы 

Программа Windows Movie Maker состоит из трех основных частей:  

 области основных компонентов интерфейса, 

 раскадровка или шкала времени 

 монитор предварительного просмотра.  

В области  «Задачи» перечислены типичные задачи, которые бывает необходимо 

выполнить при создании фильма, в том числе импорт файлов, редактирование фильма 

и его публикация. 

В области коллекций отображаются папки коллекций, в которых содержатся клипы. 

В области содержимого показаны клипы, эффекты или переходы, с которыми идет 

работа при создании фильма, в зависимости от выбранного режима. 

Область, в которой создается и редактируется проект, отображается в двух режимах: 

раскадровки и шкалы времени. 

Раскадровка – режим по умолчанию в Movie Maker. Раскадровку можно использовать 

для просмотра последовательности или порядка клипов в проекте и изменения их 

порядка.. 

Режим шкалы времени предоставляет возможность более подробного просмотра 

проекта фильма и позволяет выполнять более тонкую работу по редактированию. При 

помощи режима шкалы времени можно обрезать видеоклипы, настраивать 

продолжительность переходов между ними и просматривать звуковую дорожку 

 

 

Импорт видео 

Импорт изображений 

Импорт  звука или  

музыки 

Выберите файлы изображений (видео или музыку), которые будут включены в проект. 
Поочередно добавьте каждый файл в рабочий проект. 

 

 

 

 

 



 Все файлы должны отображаться в меню «Сборники». 
 

 

 

 

Перенесите изображения 

(или видео) на шкалу 

раскадровки в нужном 

порядке 

Нажимаете на нужное изображение левой кнопкой мыши и не отпуская переносите на 

шкалу раскадровки  в строку видео 

 

Перенесите музыку 

(звук) 

Аналогично предыдущему этапу в строку звук (звук или музыка)  



Дополнительные 

функции 

Разделение клипов 

o На панели содержимого, на раскадровке или на шкале времени выберите 

видео- или аудиоклип, который необходимо разделить. 

o Нажмите кнопку «Воспроизведение», расположенную под окном просмотра. 

o Когда воспроизведение клипа дойдет до места, где требуется его разделить, 

щелкните «Приостановить». 

o С помощью перетаскивания ползунка шкалы времени более точно 

определите место разделения клипа и нажмите кнопку Разделить, расположенную под 

окном просмотра либо Ctrl – L. 

Объединение клипов 

o На панели содержимого или на раскадровке выберите объединяемые 

смежные клипы, удерживая нажатой клавишу CTRL. 

o Щелкните Клип, затем щелкните Объединить,  либо Ctrl – M. 

Обрезка 

o При обрезке клипа создается новая точка подрезки начала и/или конца, 

данные не удаляются из исходного файла, а становятся скрытыми и не появляются в 

проекте или опубликованном фильме. 

o Для задания точек подрезки начала и конца, можно воспользоваться меню 

Клип, но удобнее перетаскивать метки подрезки. Метки подрезки выглядят как 

небольшие черные треугольники в начале и конце клипа и появляются при щелчке 

клипа на шкале времени. При наведении на метку подрезки указатель превращается в 

красную двустороннюю стрелку. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Использование 

эффектов 

в WindowsMovieMaker 

Добавление переходов 

«Переход» управляет сменой одного видеоклипа или изображения другим. Наиболее 

интересные переходы: Угасание, Решетка, На части или Зигзаг. 

o Выберите второй из двух видеоклипов, заголовков или изображений, между 

которыми необходимо добавить переход 

o Щелкните Сервис – Переходы. 

o В области содержимого выберите переход, который следует добавить. Для 

предварительного просмотра перехода можно нажать Воспроизвести под окном 

просмотра. 

o Перетаскивайте выбранный переход между двумя видеоклипами. 

 

 

Эффекты позволяют добавлять к фильму спецэффекты, например, один из эффектов 

фильма под старину, чтобы клип выглядел как старый фильм. 

Добавление эффекта: 

o Выберите видеоклип, изображение или заголовок, к которому необходимо 

добавить эффект. 

o Щелкните Сервис – Эффекты. 

o В области содержимого выберите эффект, который следует добавить. Можно 

его предварительно просмотреть. 

o Добавляйте эффект, перетаскивая его из области содержимого на 

изображение или видеоклип. 

o Если добавлено несколько эффектов, можно изменить порядок их 

отображения с помощью кнопок Вверх и Вниз. 

o Если добавить к клипу один и тот же эффект более одного раза, он будет 

применен соответствующее количество раз. Например, если дважды добавить к 

одному и тому же видеоклипу эффект ускорения в два раза, клип будет 

воспроизводиться в четыре раза быстрее исходного. 

 



 

 

 Добавление названий и титров фильмов 

С помощью Movie Maker можно добавлять в фильм название, имя создателя, дату, 

титры и другой текст. Например, можно добавить титры, чтобы представить человека 

или сцену в фильме. 

Титры можно добавлять в различных частях фильма: в начале или в конце, до или 

после клипа или поверх него. 

o Щелкните на раскадровке или шкале времени там, где должны отображаться 

название или титры в фильме. 

o В меню «Сервис» щелкните «Названия и титры». 

o Щелкните ссылку на место добавления названия или титров. 

o В поле «Введите текст названия» введите текст названия или титров. После 

ввода текста на экране отображаются тип анимации и формат добавляемых названия 

или титров. 

o Для изменения типа анимации названия щелкните» Изменить анимацию 

названия» и выберите в списке тип анимации. 

o Для изменения шрифта и цвета титров щелкните «Изменить шрифт и цвет 

текста» и выберите тип шрифта, его цвет, форматирование, цвет фона, прозрачность, 

размер шрифта и положение названия. 

o Щелкните «Добавить название». 

o Для изменения названия выделите его, нажмите правую кнопку и выберите 

команду «Изменить название». Внесите нужные изменения и щелкните «Добавить 

название». 

Не используйте слишком много различных эффектов при создании клипа. Иногда это 

значительно затрудняет его просмотр и восприятие. 

 

 

Сохранение файла Сохранения файла на компьютере 

Отправка на цифровую видеокамеру 

Откройте меню «Файл» и выберите опцию «Сохранить файл фильма». Дождитесь 

запуска нового меню, выберите формат файла и укажите место его хранения. 
Проверьте полученный фильм, запустив его доступным плеером. 

 

 


